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Immersieve revalidatie

voor aandachtsstoornissen

na beroerte
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Na een beroerte

ervaren mensen

problemen met

ruimtelijke aandacht
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Problemen met aandacht

beperken het herstel en de

zelfstandigheid van het individu

Nood aan methoden om deze
problemen en te
helpen
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H. Huygelier, et al. (2020): An immersive virtual reality game to train spatial attention
orientation after stroke: A feasibility study. Applied Neuropsychology: Adult.
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Is Virtual Reality klinisch bruikbaar?

Bij hoeveel mensen
na een beroerte
kunnen we Virtual
Reality toepassen?

Sessie 1: VR leren gebruiken (15-20 min)

Kies de gele knop onderaan
het scherm
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Sessie 2: ruimtelijke aandacht meten (45 min)
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Veroorzaakt VR
WAELE
ongemakken?

Hoe beantwoorden we deze vraag?

Voor VR

Moeilijkheden met
het focussen

Onbehagen Oprispen boeren Toegenomen speeksel

Vermoeide ogen Vermoeidheid Wazig zien Zweten

0 10 20 3 0 10 20 30 0 10 20 30 0 10 20 30
Aantal mensen

Ernstvanklacht [l o [] 1 [ 2 [l 3




Moeilijkheden met
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Onbehagen Oprispen boeren Toegenomen speeksel
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Is virtual reality
voldoende
gebruiksvriendelijk

vVOOr mensen na
een beroerte?




Ik vond het te moeilik.

Ik vond de VR ervaring
frustrerend

Afstandsbediening

niet gemakkelijk voor

Ik had het gevoel dat ik
weinig controle had in

mensen met beroerte het spel.

Ik vond dat ik de
afstandsbediening
gemakkelijk kon
gebruiken
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Hoe ervaren mensen na
een beroerte het Virtual

Reality spel?

evond de VR envaring
vervarend

e voside i gespannen
idens ce VR sarng.

evond co VR envaring

Kwas gentresseerd in
VR v

Alge e
beleving: positief g evagan

kheb van de VR envaring
‘goncien

aou deze ervarng n
o oakomt nog wien
Deiven,

Hevond cat ce VR
omoeving e et oo
s

Aantal mensen

Beoordeling [l Negsset  Neuvaal [ Poster

10



14/10/2022

Draagt Virtual Reality bij tot

het opmerken van problemen

met ruimtelijke aandacht na

beroerte?

POSTER:
Virtuele Realiteit (VR) voor het vaststellen
van hemispatiaal neglect na een beroerte

Elise Palmans

Draagt onze Virtual Reality

game bij tot het herstel van

ruimtelijke aandacht?
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Algemene aandacht
oefenen

H. Huygelier, et al. (2020). The efficacy and feasibility of an immersive virtual reality game to train spatial
attention orientation after stroke: A stage 1 pre-registered report. Journal of Neuropsychology.

Ruimtelijke aandacht
oefenen

ruimtelijke

H. Huygelier, et al. (2020). The efficacy and feasibility of an immersive virtual reality game to train spatial
attention orientation after stroke: A stage 1 pre-registered report. Journal of Neuropsychology.

Samenvatting: wat weten we al?

Virtual reality kan toegepast worden
bij 7 op de 10 mensen na beroerte in
een revalidatie eenheid
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Samenvatting: wat weten we al?

Onze VR toepassing lokte geen fysieke
ongemakken zoals misselijkheid of
hoofdpijn uit

Sommige patiénten ervaren problemen
met het gebruik van de afstandsbediening

(desondanks uitgebreide oefenbeurten)
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Samenvatting: wat weten we al?

De meerderheid van de patiénten

beoordeelde de VR ervaring positief

14/10/2022

13



14/10/2022

we nog niet?

1. Voor wie is VR wel of niet geschikt?

2. Kan VR bijdragen tot het opmerken van problemen met ruimtelijke

aandacht?

3. Kan VR bijdragen tot het herstel van problemen met ruimtelijke

aandacht?

Met dank aan...

Elise Palmans Nora Tuts Céline R. Gillebert

Ayten Koksal Raymond van Ee Karla Michiels

Brenda Schraepen Vero Vanden Abeele Eline Note

EN...

Heel het team van UZ Leuven campus Pellenberg

EN alle deelnemers aan ons onderzoek!
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